{/

Algorismus ALGORISMUS

WWW.ALGORISMUS.CL

PROGRAMA DE ESTUDIOS
HTML 5, CSS 3 Y BOOTSTRAP!?

TECNOLOGIAS QUE APRENDERAS

154

Bootsrap

) GitHub

OBJETIVO DEL CURSO

Comprender los fundamentos de HTML y CSS: Aprender a estructurar
contenido web con HTML5 vy estilizarlo con CSS3, utilizando flexbox y grid para
crear diseflos modernos y responsivos.

1 Bootstrap es un framework multiplataforma o conjunto de herramientas de cédigo abierto para
mejorar la experiencia visual de aplicaciones web.
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METODOLOGIA

El curso combina clases tedricas con ejercicios practicos y proyectos
colaborativos. Los estudiantes tendran acceso a un repositorio de recursos y
recibiran retroalimentacion constante del profesor para asegurar un
aprendizaje efectivo y aplicado.

REQUISITOS PREVIOS

No se requiere experiencia previa en programacion. Sin embargo, se
recomienda tener una comprension basica del uso de computadoras e
internet. El curso esta diseflado para principiantes en el desarrollo de paginas
web.

COMPETENCIAS GENERALES QUE SE ADQUIEREN

En este curso los alumnos adquiriran una serie de competencias y habilidades
que abarcan los fundamentos del desarrollo web, tales como:

e Desarrollo Web Frontend: Los alumnos tendrdn la capacidad de crear y
estructurar paginas web con HTML, estilizar con CSS y hacerlas
responsivas con Bootstrap.

e Disefio Responsivo: Seran capaces de disefiar interfaces web que se
adapten a diferentes dispositivos y tamafios de pantalla.

e Conocimiento Practico de Herramientas Modernas: Comprenderdn vy
aplicaran herramientas y frameworks modernos, como Bootstrap, para
agilizar el desarrollo web.

e Mejora de la Accesibilidad Web: Podran implementar practicas de
accesibilidad para asegurar que los sitios web sean utilizables por todas las
personas, incluyendo aquellas con discapacidades.
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e Personalizaciéon y Estilizacion Avanzada: Podran aplicar y personalizar
estilos avanzados para crear interfaces visualmente atractivas vy
funcionales.

OPORTUNIDADES LABORALES

Con las competencias adquiridas, los participantes podran desarrollar trabajos
como:
1. Desarrollador Web Frontend
Disefiar y desarrollar la parte visual de los sitios web utilizando HTML,
CSS y frameworks como Bootstrap. Implementar disefio responsivo y
asegurar una experiencia de usuario fluida en todos los dispositivos.
2. Desarrollador Web Junior
Trabajar bajo la supervision de desarrolladores mas experimentados
para crear y mantener sitios web. Participar en la implementacion de
nuevos componentes y caracteristicas.
3. Freelance en Desarrollo Web
Trabajar de forma independiente ofreciendo servicios de desarrollo
web a clientes y pequefias empresas, gestionando proyectos desde la
planificacion hasta la implementacion.

CONTENIDO

MODULO 1: HTML (10 HORAS)

1. Introduccién a HTML (2 horas)
o Estructura basica de un documento HTML.
o Etiguetas comunes: <head>, <body>, <div>, <span>, etc.
2. Etiquetas y Atributos (2 horas)
o Elementos de texto: <h1>a <h6>, <p>, <a>, <strong>, <em>.
o Listas: <ul>, <ol>, <li>.
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o Tablas: <table>, <tr>, <td>, <th>.
3. Imagenes y Multimedia (2 horas)
o Insertarimagenes: <img>.
o Elementos multimedia: <audio>, <video>.
4. Formularios y Controles de Formulario (2 horas)
o Crear formularios: <form>, <input>, <textarea>, <select>.
o Atributos de validacion de formularios.
5. Semantica y Accesibilidad (2 horas)
o Elementos semanticos: <header>, <footer>, <article>, <section>.
o Mejores practicas de accesibilidad.

MODULO 2: CSS (15 HORAS)

1. Introduccidn a CSS (2 horas)
o Sintaxis de CSS.
o Selectoresy especificidad.
2. Propiedades de Texto y Fuentes (2 horas)
o Propiedades de fuente y texto.
o Coloresy unidades de medida.
3. Modelo de Caja y Diseiio (3 horas)
o Margen, borde, padding.
o Displayy posicion.
4. Flexboxy Grid (4 horas)
o Disefio flexible con Flexbox.
o Diseflo de cuadricula con CSS Grid.
5. Transiciones y Animaciones (2 horas)
o Transiciones CSS.
o Animaciones clave (@keyframes).
6. Responsive Design y Media Queries (2 horas)
o Disefio adaptable.
o Uso de media queries.



/>

i i ALGORISMUS

WWW.ALGORISMUS.CL

MODULO 3: BOOTSTRAP (8 HORAS)

1. Introduccion a Bootstrap (1 hora)
o Instalaciény configuracion.
o Estructura de un documento Bootstrap.
2. Sistema de Grilla (2 horas)
o Uso del sistema de grillas.
o Diseflo responsivo con grillas.
3. Componentes de Bootstrap (3 horas)
o Botones, tarjetas, formularios.
o Barra de navegacion y menus.
4. Utilidades y Personalizacion (2 horas)
o Utilidades de CSS.
o Personalizacion de temas Bootstrap

TOTAL DE HORAS: 33



